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Resumo:

No ambiente escolar, a utilizacdo de jogos como abordagem ludica vem se mostrando uma
estratégia interessante no sentido de engajar os/as estudantes e, portanto, vem ganhando
importancia e sendo valorizada entre docentes de diferentes areas. Por meio dessa ferramenta,
os alunos sdo estimulados a questionar, a refletir e elaborar suas duvidas através da
compreensao dos temas estudados. Um dos temas de grande relevancia para que de fato se
obtenha uma educacao voltada a cidadania e aos direitos humanos é a questao da diversidade,
sendo fundamental o conhecimento sobre a realidade de minorias sociais como mulheres,
indigenas, negros, populagdo LGBT+, entre outros. O uso de jogos para desvelar as/aos
discentes as desigualdades sociais vigentes e possibilitar a reflexdo a respeito de tal realidade
pode ser uma tatica proficua na disseminacdo de informacdes e na sensibilizagdo quanto ao
cotidiano de opressdes e violéncia sofridas por estes segmentos da sociedade. Ciente da
importancia de tal tematica, o presente projeto tem por objetivo construir um jogo de tabuleiro
que aborde estes grupos, apresentando conceitos e dados embasados cientificamente que
permitam uma compreensao sobre a situacdo de marginalizacdo e preconceitos que muitos
destes grupos vivenciam. Além deste jogo especifico, outros artefatos ludicos também séao
elaborados para auxiliar a compreensao dos conteudos nas aulas de Histéria. Inicialmente,
foram realizadas leituras sobre o tema de ensino de histdéria e jogos e, posteriormente,
diferentes jogos foram acessados para conhecer suas dindmicas de funcionamento. Apds este
momento, iniciou-se o desenvolvimento dos jogos referentes a Histéria das Diversidades e de
Historia Geral, o que ocorre em encontros semanais, valendo-se de pesquisas para a coleta de
dados atualizados. Até o presente momento, foram elaborados o tabuleiro e os personagens do
jogo das diversidades, sendo o proximo passo a organizacao das cartas informativas que serao
responsaveis pelo mecanismo proposto no jogo. E possivel concluir que o uso de jogos tem um
excelente potencial para provocar a reflexdo sobre a tematica da diversidade, incentivando
posturas mais empaticas e respeitosas junto a comunidade LGBT e em relagdo as mulheres,



em prol de uma sociedade mais igualitaria.
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